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ディジタルシステム設計 講義レジメ 

担当：和田知久 （ファイヤー和田）  

 

 

スタックに関する補足 

 

 

 

１）システムデバッグ手法 

図７．１ 

表７．１ 

 

２）シミュレータ 

 RTL 

 FPGA 

  

３） JTAG ICE 

 Column 7.A 
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４）FPGAとは プログラム（再構成）可能なディジタルシステムで、以下の部品を含む 

①基本部品 

組み合わせ回路 

フリップ フロップ 

プログラマブル配線 

プログラマブル I/O回路 （FPGA外部との信号のやりとりをする） 

プログラマブルクロック生成回路 

②場合によって搭載される大規模部品 

CPU  

乗算器（大規模な組み合わせ回路） 

RAM ・ROM  

 

５）後半の実習で使用するボード ML403 Evaluation Platform 

①FPGA：フィールドプログラマブルゲートアレイ Xilinx Virtex-4 

②音声 CODEC LM4550 

③クロック: 100 [MHz] オシレータ 

④メモリ: 64MB DDR SDRAM 他 

⑤コネクタ: PS/2, USB, オーディオ他 

⑥ディスプレイ: 16×2 キャラクタ LCD 
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音声 CODEC はどれか？ 

PCとの接続ポートはどのようなものか？ 

GPIOとは何か？ 

FPGAのクロック入力は何 Hzか？ 

ボード内は何種類ので電源電圧があるか？ 

外部ディスプレイを接続したければ、どこに接続すべきか？ 

FPGA外部の大容量のメモリはどれか？ 

DMAコントローラはどこにあるのか？ 

PCの接続ポートは USBが主流であるが、どのようにこのボードの接続すべきか？ 

 

以上 


